Arbeitsauftrage Wpf 6 Wirtschaft und Technik

1. Wiederhole den Aufbau der Stinderbohrmaschine und die einzelnen Bauteile!

2. Wiederhole die Werkraumordnung!

3. Zeichne die folgenden Figuren in der Kabinettperspektive (3D). Wéahle die MaRe
selbststandig!




